شبکه های اجتماعی
· rفصل 4
· تشخیص جامعه
انجمن
· اجتماع: توسط افراد به گونه ای شکل می گیرد که افراد درون یک گروه بیشتر از افراد خارج از گروه با یکدیگر تعامل دارند
· گروه aka ، خوشه ، زیر گروه منسجم ، ماژول در زمینه های مختلف
· تشخیص جامعه: کشف گروه هایی در شبکه ای که عضویت گروهی اشخاص به صراحت داده نمی شود
· چرا جوامع در رسانه های اجتماعی؟
· انسانها اجتماعی هستند
· استفاده آسان از رسانه های اجتماعی به افراد اجازه می دهد زندگی اجتماعی خود را به شیوه های بی سابقه گسترش دهند
· ملاقات با دوستان در دنیای بدنی دشوار است ، اما پیدا کردن دوست آنلاین با علاقه های مشابه بسیار ساده تر است
· تعامل بین گره ها می تواند به تعیین جوامع کمک کند
· 
چرا به دنبال ساختار جامعه هستید؟
· مثال: طیف سنجی ایمیل
جوامع در رسانه های اجتماعی
· دو نوع گروه در رسانه های اجتماعی
· گروه های صریح: توسط اشتراک های کاربر تشکیل شده است
· گروه های ضمنی: به طور ضمنی توسط تعاملات اجتماعی شکل می گیرد
· برخی از سایت های رسانه های اجتماعی به افراد اجازه می دهند به گروه ها بپیوندند ، آیا استخراج گروه ها بر اساس توپولوژی شبکه ضروری است؟
· همه سایت ها بستر انجمن را ارائه نمی دهند
· همه مردم نمی خواهند تلاش کنند تا به گروه ها بپیوندند
· گروه ها می توانند به صورت پویا تغییر کنند
· تعامل شبکه اطلاعات غنی در مورد رابطه بین کاربران ارائه می دهد
· می تواند انواع دیگری از اطلاعات را تکمیل کند
· به تجسم شبکه و ناوبری کمک کنید
· اطلاعات اصلی را برای سایر کارها تهیه کنید
· 
تشخیص جامعه
· 
موضوعیت تعریف جامعه
· تعریف یک جامعه
· می تواند ذهنی باشد
طبقه بندی معیارهای جامعه
· معیارها بسته به وظایف متفاوت است
· تقریباً ، روشهای شناسایی جامعه را می توان به 4 دسته تقسیم کرد (منحصر به فرد نیست):
· انجمن گره محور
· هر گره در یک گروه خواص خاصی را برآورده می کند
· جامعه محور گروهی
· به طور کلی اتصالات درون یک گروه را در نظر بگیرید. این گروه مجبور است خواص خاصی را بدون بزرگنمایی در سطح گره برآورده کند
· انجمن محور شبکه
· کل شبکه را به چند مجموعه جداگانه تقسیم کنید
· جامعه سلسله مراتبی
· ساختاری سلسله مراتبی از اجتماعات
· 
تشخیص جامعه گره محور
· گره ها خواص متفاوتی را برآورده می کنند
· متقابل متقابل
· لباس
· دسترسی به اعضا
· k-clique ، k-clan ، k-club
· معمولاً در آنالیز شبکه های اجتماعی سنتی استفاده می شود
· 
دوجانبه کامل: Cliques
· Clique: یک زیرگراف کامل حداکثر که در آن همه گره ها در مجاورت یکدیگر قرار دارند
· NP- سخت برای پیدا کردن حداکثر کلک در یک شبکه
· اجرای ساده برای پیدا کردن کلکسیون در پیچیدگی زمانی بسیار گران است
· گره های 5 ، 6 ، 7 و 8 کلیکی تشکیل می دهند
· http://www.ladamic.com/netlearn/nw/Cliques.html
یافتن Maximum Clique
· در كلیكی با اندازه k ، هر گره دارای درجه> = k-1 می باشد
· گره هایی با درجه <k-1 در حداکثر کلیک قرار نمی گیرند
· به صورت بازگشتی روش هرس زیر را انجام دهید
· یک شبکه فرعی را از شبکه داده شده نمونه بگیرید و با یک رویکرد حریصانه ، یک کلک را در زیر شبکه بیابید
· فرض کنید کلیت بالا اندازه k است ، برای پیدا کردن یک کلیشه بزرگتر ، تمام گره ها با درجه <= k-1 باید برداشته شوند.
· تکرار کنید تا شبکه به اندازه کافی کوچک باشد
· بسیاری از گره ها هرس می شوند زیرا شبکه های رسانه های اجتماعی توزیع قانون قدرت را برای درجه های گره دنبال می کنند
· 
حداکثر نمونه Clique
· برای پیدا کردن یک clique> 3 ، تمام گره ها را با درجه <= 3-1 = 2 حذف کنید
· گره های 2 و 9 را بردارید
· گره های 1 و 3 را بردارید
· گره 4 را بردارید
· 
روش انقباض كلیك (CPM)
· کلیکی یک تعریف بسیار دقیق ، ناپایدار است
· به طور معمول از کلیشه ها به عنوان هسته یا دانه برای یافتن اجتماعات بزرگتر استفاده کنید
· CPM چنین روشی برای یافتن جوامع با هم تداخل دارد
· ورودی
· یک پارامتر k و یک شبکه
· روش
· کلیه کلکسیون های اندازه k را در یک شبکه معین پیدا کنید
· یک نمودار کلیکی ایجاد کنید. اگر گره های k-1 مشترک باشند ، دو کلیشه در مجاورت قرار دارند
· هر مؤلفه متصل در نمودار کلیشه یک انجمن را تشکیل می دهد
· 
دسترسی: k-clique ، k-club
· هر گره در یک گروه باید در k hops قابل دسترسی باشد
· k-clique: یک زیرگراف حداکثر که در آن بیشترین فاصله ژئودزیکی بین هر گره <= k
· k-club: زیرسازی قطر <= k
· K-clique ممکن است قطر بزرگتر از k در زیرگراف داشته باشد
· معمولاً در SNA سنتی استفاده می شود
· اغلب شامل بهینه سازی ترکیبی است
· لباس: 1 {، 2 ، 3
· 2-كلیك: 1 2 ، 2 ، 3 ، 4 ، 5} ، {2 ، 3 ، 4 ، 5 ، 6
· 2-باشگاه: 1،2،3،4 پوند} ، 1 {، 2 ، 3 ، 5} ، {2 ، 3 ، 4 ، 5 ، 6
· 
شبکه-محور تشخیص جامعه
· معیار محور شبکه باید اتصالات درون یک شبکه را در سطح جهان در نظر بگیرد
· هدف: گره های پارتیشن یک شبکه به مجموعه های جدا کننده
· رویکردها:
· خوشه بندی بر اساس شباهت ورتکس
· مدل های فضای نهفته
· تقریب مدل بلوک
· خوشه بندی طیفی
· حداکثر تعدیل
· 
خوشه بندی مبتنی بر شباهت Vertex
· خوشه بندی مبتنی بر k یا معنی یا شباهت را بر گره ها اعمال کنید
· شباهت ورتکس از نظر شباهت محله آنها تعریف می شود
· معادل ساختاری: دو گره از نظر ساختاری معادل هستند اگر به همان مجموعه بازیگران وصل شوند
· هم ارزی ساختاری برای استفاده عملی بسیار محدود است.
· گره های 1 و 3 از نظر ساختاری معادل هستند.
· گره های 5 و 7 نیز وجود دارند.
شباهت عمودی
تشخیص جامعه گروه محور: گروههای مبتنی بر تراکم
· معیار گروه محور مستلزم آن است که کل گروه شرایط خاصی را برآورده سازند
· به عنوان مثال ، چگالی گروه> = آستانه مشخص شده است
· اگر یک زیرگراف (quasi-clique) است
سلسله مراتب - محور تشخیص جامعه
· هدف: ایجاد یک ساختار سلسله مراتبی از جوامع بر اساس توپولوژی شبکه
· تجزیه و تحلیل شبکه را با وضوح مختلف مجاز کنید
· نمایندگان رویکردها:
· خوشه بندی تقسیم سلسله مراتبی
· خوشه بندی سلسله مراتبی جمع آوری شده
· 
خوشه بندی تقسیم سلسله مراتبی
· خوشه بندی تقسیم کننده
· گره های پارتیشن به چند مجموعه
· هر مجموعه بیشتر به مجموعه های کوچکتر تقسیم می شود
· پارتیشن شبکه محور را می توان برای پارتیشن استفاده کرد
· یک مثال خاص: بازگشتی "ضعیف ترین" کراوات را حذف کنید
· لبه را با حداقل قدرت پیدا کنید
· لبه را برداشته و قدرت مربوط به هر لبه را به روز کنید
· به طور بازگشتی دو مرحله فوق را بطور بازگشتی اعمال کنید تا یک شبکه در تعداد دلخواه اجزای متصل قرار نگیرد.
· هر مؤلفه یک جامعه را تشکیل می دهد
· 
Edge Betweenness
· استحکام کراوات را می توان با لبه بین فاصله اندازه گیری کرد
· فاصله بین لبه: تعداد کوتاهترین مسیرهایی که به همراه لبه می گذرد
· لبه با فاصله بالاتر تمایل به پل ارتباطی بین دو جامعه است.
· [bookmark: _GoBack]لبه بین e (1 ، 2) 4 است ، زیرا کوتاهترین مسیرهای 2 تا 4 5 ، 5 ، 6 ، 7 ، 8 ، 9} باید e (1 ، 2) یا e (2 ، 3) را طی کنند. ) ، و e (1،2) کوتاهترین مسیر بین 1 و 2 است
· 
خوشه بندی تقسیم بر اساس لبه بین هم
· پس از حذف e (4،5) ، فاصله e (4 ، 6) به 20 می رسد که بالاترین آن است.
· 
· پس از حذف e (4،6) ، لبه e (7،9) بالاترین مقدار بین 4 را دارد و باید برداشته شود.
· مقدار فاصله اولیه
· 
خوشه بندی سلسله مراتبی آگلومراتیو
· هر گره را به عنوان یک انجمن آغاز کنید
· جوامع پیاپی را با پیگیری معیار مشخص در جوامع بزرگتر ادغام کنید
· به عنوان مثال ، بر اساس افزایش مدولار
· 

